ADRIANO COELHO LEAO FILHO

Goiania, Brasil - linkedin.com/in/adrianocleao - github.com/AdrianoCLeao

RESUMO PROFISSIONAL

Engenheiro de software com histérico de construc¢éo de produtos de ponta a ponta, desde decisdes de
arquitetura até o lancamento. Atua bem em ambientes pouco estruturados, nos quais é preciso assumir a diregéo
técnica, e ndo apenas executar tarefas. Experiéncia em startups, instituicdes de pesquisa e projetos
governamentais.

EXPERIENCIA

Cofundador e CTO
Como Votam - Sem fins lucrativos | ago 2025 — Atual
Cofundou um projeto civico sem fins lucrativos que torna dados legislativos publicos faceis de visualizar e
analisar, sem exigir conhecimento técnico. Liderou engenharia e marketing.
« Construiu um pipeline automatizado de coleta de dados publicos (APIs do Senado e da Camara dos
Deputados) com orgamento extremamente limitado.
» Resolveu um gargalo critico de armazenamento com migragdo para nuvem hibrida: 10x mais capacidade do
banco relacional sem custo adicional significativo.
* Definiu o roadmap, priorizou funcionalidades e conduziu o langcamento, mantendo um tom estritamente
técnico e apartidario as vésperas das eleicées de 2026.

Engenheiro de Software
MusicPlayce - Tempo integral | ago 2025 — Atual | Goiania, Brasil
Entrou como engenheiro central e tornou-se a referéncia técnica do time, atuando em APIs de backend, mobile e
integracdes, contribuindo para decisdes de arquitetura em colaboracédo direta com produto e design.
« Assumiu o MusicPlayce Hub, novo produto B2C para artistas e produtores musicais: definiu o roadmap
técnico, arquitetou o backend em NestJS do zero e liderou a equipe.
« Levou o produto do zero a um estado funcional com usuarios reais.
Stack: NestJS - Node.js - Dart - Go - Firebase - Microsservigcos

Engenheiro de Software e Coarquiteto
Tribunal Regional Eleitoral de Goias (TRE-GO) - Contrato | ago 2024 — jul 2026 | Remoto
Coarquitetou o GualA, sistema multimodal de IA premiado para detectar desinformacéo eleitoral, analisando
texto, imagens, video e audio em menos de 4 segundos.
* Projetou e implementou servigos em Python e NestJS, integrou multiplos bancos de dados e coordenou
diferentes frentes técnicas.
« Conquistou o 1° lugar no Prémio de Inovagcdo do CNJ em 2025; o sistema foi adotado.
Stack: Python - NestJS - IA Multimodal - PostgreSQL

Engenheiro de Software
Tribunal de Contas dos Municipios de Goias (TCM-GO) - Contrato | out 2024 — jun 2026 | Remoto
Desenvolveu solug8es com IA para uma instituicdo de controle publico em parceria com o CEIA/UFG, atuando
em frontend, backend, arquitetura, aprendizado de maquina e ciéncia de dados.
« Entregou o ChatDoc, ferramenta de IA para buscas semanticas avancadas em decisdes, acorddos e normas
internas do tribunal usando linguagem natural.
» Apresentou o ChatDoc no Al.Brasil Experience e o explorou com o GAIA, modelo de linguagem em portugués
brasileiro do Google DeepMind.
Stack: Python - NestJS - Aprendizado de Maquina - PLN - Full Stack

Consultor de Backend e DevOps
DMHealth - Contrato | jun 2025 — out 2025 | Remoto
Consultor técnico em um projeto de API de IA desenvolvido em parceria com o CEIA.

« Avaliou decisdes de arquitetura, estabeleceu praticas de DevOps e deu orientagdo pratica, capacitando a
equipe a tomar melhores decisbes em vez de atuar na implementacgéo.


http://linkedin.com/in/adrianocleao
http://github.com/AdrianoCLeao

Engenheiro de Software - Backend e Sistemas
CEIA & AKCIT - Meio periodo | abr 2024 — out 2025 | Goiania, Brasil - Hibrido

Construiu uma réplica virtual da UFG como metaverso imersivo, com suporte a dezenas de usuarios simultaneos,
audio e video em tempo real e interagdo espacial.

« Projetou a arquitetura de backend, incluindo APls WebSocket e RESTful, renderizacdo do mundo virtual no
servidor, autenticacéo e controle de acesso por fungéo.

« Integrou scanners e impressoras 3D ao ambiente virtual via Unity e WebXR.
Stack: Go - WebSockets - Unity - WebXR - SSR

Engenheiro de Software

A+ Platform - Meio periodo | mai 2024 — jul 2025 | Goiania, Brasil - Hibrido

Ajudou a construir e escalar uma plataforma educacional usada em escolas publicas de todo o Brasil, incluindo
um piloto com 339 alunos validado pelo Banco Central.

« Contribuiu para decisfes de arquitetura e desenvolvimento de funcionalidades em toda a stack, com foco em
ferramentas de raciocinio l6gico passo a passo e supervisédo de sala de aula em tempo real.

Stack: NestJS - PostgreSQL - React

Cientista de Dados - Estagiario
Grupo GSA Alimentos | mar 2023 — mar 2024 | Aparecida de Goiéania, Brasil

Aplicou aprendizado de maquina e analise de dados para otimizar processos produtivos em uma indUstria
alimenticia, reduzindo perdas operacionais de 10% para 4%.

Stack: Python - Aprendizado de Maquina - Anélise de Dados

Engenheiro de Software Freelancer
Autdbnomo | jan 2022 — mar 2023 | Goiania, Brasil

Entregou solugdes full stack de ponta a ponta para clientes. Desenvolveu e manteve APIs e servigos de backend
em Go com Arquitetura Limpa, conteinerizados com Docker, e deu suporte a um frontend em Next.js.

Stack: Go - Gin - PostgreSQL - Docker - Next.js

FORMACAO ACADEMICA

Bacharelado em Ciéncia da Computacao
Universidade Federal de Goias (UFG) | Goiania, Brasil

COMPETENCIAS TECNICAS

Linguagens: Go, Rust, Python, JavaScript/TypeScript, Dart, C

Backend: NestJS, Node.js, APIs REST, WebSockets, Microsservicos, Arquitetura Limpa
Frontend e Mobile: React, Next.js, Flutter, WebXR, Unity

Dados e IA: Aprendizado de Maquina, PLN, IA Multimodal, Analise de Dados, scikit-learn, pandas
Infraestrutura: Docker, PostgreSQL, Firebase, DevOps, Arquitetura em Nuvem

Sistemas: Design de Sistemas, Arquitetura, Compiladores, Desenvolvimento de Game Engines

PROJETOS E PREMIACOES

e GualA — 1° lugar, Prémio de Inovacédo do CNJ 2025. IA multimodal para detec¢céo de desinformacao eleitoral
(TRE-GO / UFG), j& adotada.

« ChatDoc — Ferramenta de busca semantica com IA para decis@es de tribunais, apresentada no Al.Brasil
Experience e integrada ao modelo GAIA do Google DeepMind.

» MusicPlayce Hub — Produto B2C para artistas construido do zero: arquitetura completa, roadmap e lideranca
técnica.

« Talking Hands — Sistema de reconhecimento de Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) em tempo real.
« C Compiler — Implementado com base em 'Writing a C Compiler', de Nora Sandler.

 Starman — Motor de jogos 2D/3D multiplataforma com scripting baseado em Rust.

* MercuryDB — Motor de banco de dados relacional open source em Rust.




